GRA FABULARNA
.Most do Wolnosci”

100-lecie NIEPODLEGLOSCI

I kto szable mogt utrzymad Zeby Polska, zeby Polska

Ten formowat legion, wojsko Zeby Polska byta Polsky”

Obywatele! w dniu 27 pazdziernika 1918 roku nastat czas by wrocita
Wolnos¢ i Niepodlegtosé

I GRA FABULARNA ,MOST DO WOLNOSCI" - odbedzie sie w dniu 27 pazdziernika 2018r. organizowana
jest przez HUFIEC ZHP KALISZ przy patronacie WYDZIALU EDUKACJI MIASTA KALISZA.

Il TERMIN | MIEJSCE

1. Gra odbedzie sie dnia 27 pazdziernika 2018r.
2. Start nastgpi o godzinie 11-30 z Komendy Hufca ZHP w Kaliszu przy ulicy Legionéw 42, koniec przewidziany jest o
godzinie 15.00/15-30 (miejsce zakonczenia podane zostanie w pdzniejszym terminie).

11l CELE RAJDU

1. Popularyzowanie tematyki historycznej wsréd mtodziezy — uczczenie rocznicy 100-lecia odzyskania Niepodlegtosci i
100-lecia Powstania Wielkopolskiego.

Podnoszenie poziomu wiedzy historycznej i twdrczego myslenia.

Pogtebianie i umacnianie postawy patriotyzmu.

Rozwijanie indywidualnych uzdolnien ucznidw.

Uswiadamianie mfodziezy, ze znajomos¢ historii pozwala lepiej zrozumiec wspdtczesny swiat i relacje
miedzynarodowe.

Wzbogacanie i urozmaicanie form pracy z uczniami zdolnymi.

Integracja mtodziezy z réznych szkét i druzyn harcerskich
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Hej za bron! Hej za bron! Hej za brori! Hej za bron! Hej za brori! Hej za bronn! Hej za bron! Hej za bron!

IV UCZESTNICY, TEMATYKA i INFORMACJE KONCOWE

1. W grze uczestniczg uczniowie szkét podstawowych i ostatnie roczniki gimnazjow.

2. Kazdy szkota lub druzyna harcerska moze wystawic do gry patrol sktadajacy sie z minimum pieciu uczestnikow i
petnoletniego opiekuna.

3. Uczestnikéw obowigzuje stréj terenowy (harcerzy — prosimy o wziecie umundurowania harcerskiego).

4. Uczestnicy zgtaszani sg do dnia 22 pazdziernika 2018r. mailowo na adres: kalisz@zhp.wlkp.pl lub telefonicznie
pod numerem 62 766 02 91 (siedziba Hufca).

5. Tematyka gry bedzie obejmowata znajomos¢ historii miasta Kalisza w trakcie | wojny i okresu po jej zakonczeniu,
przebiegu Powstaniu Wielkopolskim na terenie Miasta Kalisza oraz umiejetnos¢ udzielania pierwszej pomocy i
pracy z planem miasta.

6. Kazdy patrol powinien by¢ wyposazony w apteczke, aparat cyfrowy.

7. Gra-—odbedzie sie w formie interaktywnej gry fabularnej w terenie lub w budynku przypadku niesprzyjajgcych
warunkéw pogodowych.

8. Jest to gra oparta na kooperacji i wspotpracy — wygrywaja wszystkie patrole, dla wszystkich patroli przewidziane
sg dyplomy uczestnictwa.

9. Zapraszamy do sledzenia relacji na stronach internetowych HUFCA ZHP KALISZ http://www.kalisz.zhp.wlkp.pl.

Hej za bron! Hej za bron! Hej za bron! Hej za bron! Hej za broni! Hej za bronn! Hej za bron! Hej za bron!

73 sfodkim Programy Wiksnisge NEPUDLEHE
ma [ea 2017-2021 W ramach DotacyjneyolNiepodleatag
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